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Et LIBR® 
de los 
PATRONES 


Este es tu diario personal de tejer hechizos. Cada vez 
que aprendas un nuevo patron melddico, escribe sus 
notas en este diario para consultarlo y estudiarlo pos- 
teriormente. 

En tus viajes no apareceran todos los patrones lis- 
tados en este libro. La mayoria de los Tejedores utili- 
zan menos de una docena de patrones durante toda 
su vida. Sin embargo, si te familiarizas con el conoci- 
miento de estas paginas, estards mejor preparado pa- 
ra enfrentarte a sucesos imprevistos por los Ancianos. 
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Un sabio tejedor de hechizos siempre escribe en lapiz. 
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PERTURA e Este patron funda- 

mental es tradicionalmente el pri- 

mero que aprenden los nuevos teje- 
dores de hechizos. Cuando lo domines, po- 
dra ser tejido sobre lonas alquitranadas, cor- 
tinas de teatro o cualquier otro tipo de tela. 


TINTE 


Este patron fue perfeccionado por los 
quimicos del tinte del Woonsocket 
Chapter quienes se pasaban horas y 
horas junto a grandes ollas de agua 
hirviendo para satisfacer los deseos 
de los Clérigos por vestiduras de dis- 
tintos colores. Originalmente se po- 
dia tenir todo tipo de materiales pero 
su aplicabilidad se ha visto reducida 
a través de los siglos y actualmente 
s6lo se puede tenir sobre lana. 


— 


'ONVOCAR e rae principalmente por los An- 
cianos en aquellas extrafias circunstancias en las que era 
requerida la presencia fisica de alguno de sus miembros en el 
Santuario. El patron podia ser percibido de muchas formas. 
Normalmente tenia la forma de una pequefia y luminosa esfera 


conocida en los cuentos de 
ninos como “ninfa mensajera”. 


LENGUAS 


Lil Patron Lenguas fue tejido original- 
mente sobre varios manteles durante 
el 423 Conclave de Gremios celebra- 
do en I:lstree en 7610. Por primera 
vez, los delegados de los distintos Gre- 
mios podian entenderse. Esta innova- 


cion fue muy elogiada hasta que un 
encargado insult6 a un florista. Am- 
bos Gremios lucharon en una guerra 
sangrienta que duro quinientos anos. 
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ES A PAJA 
Cuando los tiempos son ma- 


los, los Ancianos suelen invocar este 

patron para generar beneficios ex- 
tra. Su uso esta estrictamente regula- 
do por el Tesorero del Gremio para 
evitar la inflacién. Otros Gremios, 
que ignoran el modo de tejer el he- 
chizo, han inventado extranios 
cuenios de hadas en los que hablan 
de este patrén mas bien elemental. 


TEMBLOR 


El Temblor fue descubierto por un im- 
prudente tejedor de hechizos (ahora 
muerto) a quien se le ocurrid dirigir los 
hilos de Desgarrar sobre un supuesto 
volcan dormido. Ansiosamente busca- 
do por el Gremio de los Sismdlogos, 
este patron extremadamente peligroso 
se incluye aqui sdlo como referencia: 
su hilado ha sido prohibido por el Gre- 
mio desde el 7331. 
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DESGARRAR 


Los inventores de este inocente patrén no 
se podian imaginar lo mal utilizado que 
seria. Originalmente fue utilizado por el 
Gremio de los Embalmasadores para 
romper trapos viejos y hacer con ellos 
largas tiras de tela. Cuando los Embal- 
masadores se dispersaron en el 6529 y 
tras una batalla legal, los derechos de es- 
te patron pasaron a los Politicos quienes 
lo utilizaron para destruir documentos. 
El codiciado secreto paso de uno a otro 
Gremio hasta que cay6 en manos de los 
Asesinos, cuya utilizacion es demasiado 
horrible como para ser descrita. 
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CURATIVO 


En el Volumen 19 de la Breve Historia 
del Gremio de los Tejedores (Gremios 
Press, 5620), el Tercer Anciano Lazykate 
explica cémo en el afio 1716 eran trata- 
dos los vendajes con este Patr6én Curati- 
vo. Las cuatro notas que forman el pa- 
tr6én se han desarrollado mas alla de su 
forma original y actualmente pueden 
ser utilizadas para tejer cualquier cosa 
que necesite ser rejuvenecida, excepto 
el cuerpo del tejedor de hechizos. 


—— 


TSION NOCTURNA Las 

notas de este hermoso pa- 
tron provienen de las canciones 
de los pdjaros nocturnos. En 
cierta €época, la Visi6n Nocturna 
era muy apreciada por el Gre- 
mio de los Mineros cuyos domi- 
nios subterraneos se vieron ilu- 
minados por los tapices que 
llevaban este Sello. Su demanda 
se redujo drasticamenie tras el 
Gran Terremoto de 7331. 
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ENCOGIMIENTO 


Muchos materiales se contraen cuando 
son expuestos a la humedad o al calor. 
Estudiando este fendmeno, los Ancianos 
Tejedores aislaron los hilos que produci- 
an este encogimiento natural y desarro- 
Haron un patron para tejer el efecto en 
cualquier otro objeto. ;Ten cuidado 
cuando lo utilices porque una vez tejido, 
los hilos de Encogimiento no pueden ser 
deshechos!. 
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DESEO 


E] patr6n del Deseo data de los primeros tiempos 
de nuestra comunidad cuando se utilizaba para en- 
ganar a inocentes transetntes en las Tiendas del 
Gremio. Cuando se teje sobre una criatura 0 perso- 
na, este patr6n tergiversa la realidad de manera que 
el tejedor de hechizos se parecen a la cosa que mAs 
desce la victima. La ilusi6n es bastante fragil e im- 
posible de mantener durante mucho tiempo. 


MPERMEABILIDAD © La 5992 expedicion del 
Quinto Anciano Spindleshank a los htiimedos bosques 
de Lesser Uxbridge produjo este patron tan prdactico que pro- 
tege cualquier tejido de los efectos de la humedad. El Panico de 
Los Chanclos Venenosos de 6003 casi probibio el uso de este Pa- 
tron hasta que se supo por los periddicos de la época que habian 


sido equipados por el Gremio 
de los Abredores de Paraguas. 


REFLEXION 


Este patr6n fue encargado por el Gremio de los 
Bailarines para agilizar sus cambios de vestuario 
durante su actuacién del 500 aniversario del cla- 
sico ballet de Olema. Si es correctamente invoca- 
do el tejedor de hechizos asume la identidad del 
ser al que va dirigido el patr6én y viceversa. Las 
cuatro notas que componen el patr6n estan ba- 
sadas en el grufiido de un camaleén degollado. 
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TERROR 


Este patron hace que el aspecto del teje- 
dor de hechizos tome la forma del ser 
mAs temido por el receptor. El terror 
funciona solamente en seres que sienten 
pero su gran poder compensa con mu- 
cho esta limitacién. Fue aprobado para 
uso terapéutico limitado por el Gremio 


de los Psicoterapeutas. 


LEGABLE e Los restos arqueologicos sugieren que el 
Patron Plegable no se construy6 para ser tejido sobre mate- 
riales del espacio. De hecho, sus inventores lo crearon para uti- 
lizarlo en la lavanderia. Esta es la forma mds rapida yy apropiada de mo- 
ver a un tejedor de hechizos de un lugar a otro. Ten cuidado cuando 
pliegues una seccion de espacio que ya haya sido plegada por otro tejedor 
de hechizos. Si lo tejes descuidadamente puedes crear una zona “arruga- 


da” inhabitable como el Lugar Cie- 
g0 de Gainsborough. 


(Ee Eee Ee ES Ee, 


oh tla a 


coente 


Cy Cy 
a i 


eye 


YT ay)? a 


BL ee 


INVISIBILIDAD 


Cuando se teje sobre una persona o grupo, 
la Invisibilidad interfiere con el foco de su 
vision impidiendo que el tejedor de hechi- 
zos lo pueda ver. El origen de este patron 
es bastante incierto. Parece que fue creado 
(bajo circunstancias bastante discutibles) 
por el Gremio de los Pastores cuya habili- 
dad en el arte de esconderse no tiene rival. 
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ETORCER 


Los origenes de este antiguo 
patr6n se pierden en la historia. Sus re- 
ferencias més antiguas estan tejidas en 
el extremo mas lejano del Gran Tapiz 
junto a las notas que describen el ma- 
nejo del lino y del hilado a mano. La 
tradicién dice que las cuatro notas de- 
rivan del chirrido ritmico del primer 
huso que utilizo el Anciano Swellflax. 


ONFUSION 


Ta raz6n por la que fue desa- 
rrollado este tejido tan extrano se 
ha perdido en el tiempo. Los Revisio- 
nistas afirman que fue tefido en los 
materiales mas baratos que se ven- 
dian en las tiendas de los Gremios 
para acabar con los cazadores de 
gangas. Cualquiera que sea su ori- 
gen, su gran poder no ha disminui- 
do con el paso del tiempo. Un solo 
hilado deja a su victima totalmente 
indefensa hasta que el tejedor de he- 
chizos esta fuera de su vista. 


OLDEAR 


Sé6lo un grupo de tejedo- 
res posee la concentracion nece- 
saria para moldear una sustan- 
cia. Los hilos del patrén deben 
ser tejidos con una mente espe- 
cial antes de que el Patron de 
frutos. Incluso entonces un obje- 
to bien moldeado puede regre- 
sar a su forma original si el teji- 
do no es renovado periddica- 
mente. 


ALOR e éQué Tejedor no 

ha sido arropado por los calidos 
hilos del patron Calor?, el segundo en 
cuanto a popularidad después del Afrodi- 
siaco (normalmente son vendidos al mis- 
mo tiempo). El Calor ha sido una materia 
prima de nuestro Gremio durante largo 
tiempo. Después de una sola aplicacion, 
una colcha fina de gasa puede abrigar 
tanto como un edredon Penumbnan. 


FRODISIACO 


La gran prosperidad e in- 
fluencia de los Gremios fue de- 
bida en gran parte al éxito de su 
gran venta. Las telas tejidas con 
hilos de Afrodesia garantizan 
que ablandardan el coraz6n de 
los intereses amorosos mas indi- 
JSerentes. Slo los Ancianos cono- 
cen el verdadero origen del teji- 
do. Los rumores de un “affair” 
secrelo entre el Segundo Ancia- 
no Twillfast y un miembro del 
Gremio de los Organistas son to- 
talmente infundados. 


ee 


Seria dificil encon- 
trar una almohada, una 
toca de nifo o un saco 
de dormir que no haya 
sido empapado con las 
propiedades de este te- 
jido tan popular. El 
Gremio de las Nifieras 
requiere su uso en to- 
dos los materiales case- 
ros y los Anestesistas 
han aprobado una ver- 
sidn mas potente como 
alternativa del clorofor- 
mo. 
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ILENCIO © EI silencio fue muy bien recibido por 

los padres y cuidadores de dormitorios en los colegios. 

Desgraciadamente, los miembros de nuestro Gremio suelen 
ser frecuentemenie alquilados para tejer estos patrones en situacio- 
nes de dudosa conveniencia. El que mas lo utiliza es el Gremio de 
los Directores, cuyos miembros suelen imponer un patron de silen- 
cio sobre su audiencia antes de 
empezar un concierto. 


VACIO 


E! contenido de cualquier recipiente lleno 
puede ser instantaneamente vaciado con 
este patron tan comin. Antes de su desa- 
rrollo en c.4200, las aguas del Woonso- 
chet eran de color verde debido a los dese- 
chos quimicos. Evita utilizar este hechizo 


sobre lagos o nubes; su radio es delibera- 
damente limitado para evitar catastrofes 
como el Double Deluge de 4202 (del cual 
el Gremio no se hizo responsable). 


ESHACER © Los novatos suelen estar bas- 

tante impacientes por aprender a deshacer objetos 

fisicos. Afortunadamente, los hilos de este volatil pa- 
trOn se encuentran muy lejos de las garras de todos los tejedo- 
res excepto de los expertos. Ejércitos completos han desapare- 
cido completamente por el grandisimo poder de este Patr6n. 
Esperemos que no tengamos 
que demostrar nuestro hechi- 
zo de esa manera. 


XTINGUIR ® Las llamas son facilmente sofo- 
cadas con el hechizo Extinguir. Este desenmarafia casi 
instantaneamente los hilos de oxigeno y combustible pro- 
duciendo poco o ningtn efecto secundario asi como poco hu- 
mo. El Gremio de los Luchadores contra el Fuego nos premio 


con su 6222 Placa Distintiva 
por el desarrollo de este trata- 
miento tan rapido y seguro. 


AFILADO 


Tas tijeras, alfileres y agujas de coser son los 
vreceptores mds usuales de este simple bechi- 
zo. Sin embargo, en otras épocas, los guerre- 
ros solian dar sus armas a los miembros del 
Gremio para que las trataran. Tras una pro- 
testa formal de los Blacksmiths se redact6 ad 


Tratado Whestone Bride en él avio 7550 por 
el que se prohibia especificamente el uso de 
este Patron sobre armas de guerra. 


ENDICION © También conocido como “Ruina 

del Casino”. Los objetos bendecidos consiguen un 

estado encantado de probabilidad que se manifies- 
ta como “buena suerte”. El uso de este patr6n fuera del 
Gremio esta restringido por el Tratado Emerick del afio 
5858 por el que también 


el Gremio de los Estadisti- 
cos nos hizo una gran do- 


nacion. a ee ee 
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RAS CENDEN CIA ® Pocos son los Tejedores que han te- 


jido con éxilo la mds sutil y misteriosa expresion de nuestro arte. La 

trascendencia disuelve las ligaduras que nos atan al Patron, ele- 
vando el cuerpo y el alma a un estado indefinido de existencia. Los seres de 
transcendencia se dice que asumen la forma de pajaros, constelaciones e in- 
cluso rayos de sol. Como el castigo corporal esta prohibido en nuestro Gremio, 
la Transcendencia es normalmente 


ulilizada como forma de desterrar a | 
los infraclores pero solo en Casos ex- ; at 
CC F-2G -< 


tremos. 
Disenado por Rick Strand Ilustrado por Lela Dowling 
Gremio de los Encuadernadores Local 67 Eminente Orden de los Lenadores 
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